



































































































































































































	Couverture
	Table des matieres
	Introduction
	Chapitre 1 
	Dons & Competences
	Competences

	Chapitre 2
	Cavalier
	Cavalier Halfelin
	Chevalier Protecteur
	Code du Chevalier

	Duelliste
	Gladiateur
	Initie de l'Ordre des Archers 
	Maitre d'Arme
	Maitre de Guerre
	Maitre de l'Ivresse
	Maitre des Chaines
	Maitre du fouet
	Maitre Samourai
	Marcheur Spectral
	Code du Samourai

	Ninja du Croissant de Lune
	Poing d'Hextor
	Protecteur Devoue
	Protecteur Tribal
	Ravageur
	Vengeur Ecarlate

	Chapitre 3
	Les Choses de la Vie
	Le Guerrier

	Le Moine
	Les Organisations
	Les Chevaliers de la Garde 

	Les Chevaliers Protecteurs
	Les Poings d'Hextor
	Les Ravageurs
	Les Vengeurs Ecarlates 
	Les Vendettas


	Chapitre 4
	Le Jeu dans le Jeu
	Etre ce que vous pouvez etre

	Comment Combattre
	Tactiques
	Reflechir a ses Attaques
	Tables 4-1 & 4-2 
	Guerriers et Moines Monstrueux
	Contre-Assaut

	Tables 4-3 & 4-4 
	Multitaches

	Table 4-5
	Exemples de Combat 
	1# Combat Monte 

	2# Le Duel
	Clarifications des Regles
	Variantes

	Chapitre 5
	Les Outils du Metier 
	Table 5-1

	Table 5-1 suite
	Tables 5-2 & 5-3
	Objets Magiques

	Description des Objets Magiques
	Vehicules
	Tours,Donjons & Chateaux
	La tour de Garde
	Combien ça Coute ?

	Le Poste de Guet Elfe
	Combien ça Coute ? 

	Le Phare Fortifie
	Combien ça Coute ? 

	Chatelet Gnome
	Combien ça Coute ? 

	Chateau Fortifie
	Chateau Nain
	Combien ça Coute ? 

	Plan Tour de Garde
	Monastere
	Combien ça Coute ? 

	Plan Tour de Guet Elfe
	Plan Phare fortifie
	Arene
	Combien ça Coute ? 

	Plan Chatelet Gnome
	Plan Chateau Nain
	Plan Chateau Fortifie

	Plan Arene
	Plan Monastere


	Couverture Dos

